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Hur man gar tillvéga for att ta fram en prototyp!?

Idébarare . :
Naringsliv och skola

Implementering

Problemformulering

Upphandling

Forskning / datainsamling

Samverkan
Uppbyggnad av prototyp
Omvarldsbevakning

Nationell plattform

X

Iterering

Finansiering
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Vastmanland
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MDU och samverkansuppdraget Malardalens l ,

universitet

MDU har ett uttalat uppdrag att vara
ett samverkande larosate
Utbildning och forskning

| samverkan med naringsliv och
offentlig sektor

Interaktionsdesign ar ett av tre
program inom amnet
informationsdesign
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SUIT - fran ambition till innovation
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Mél!rl)ns I)
Designbrief et )

“Att skapa en virtuell traningsmiljo for operationssjukskoterskor med fokus pa yrkesspecifik
kompetens och teknisk fardighet”

Operation
. Utrymning av intrakraniell bl6dning.

Trepanation H&l borras i skallbenet vilket minskar trycket p& hjérnan.
Operationen férkommer séllan och medfér stor otrygghet
fér operationssjukskdterskor.

Moment

Uppdukning

Huddesinfektion och drapering




Tidigare erfarenheter

« Grupparbete i princip varje kurs,
vana fran att arbeta i team

« Relativt god erfarenhet av att jobba efter
designprocessers ramverk

* Ingen erfarenhet av extended reality och
3D-modellering

Discover
insight into the probiem

Define
the area to focus on
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Design

Develop
potential sciutions

Deliver
Solutions that work

Solution
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Omvarldsanalys

Vad finns redan?
Tidigare VR-upplevelser pa samma tema

Besok i operationssal Vastmanlands sjukhus
Fa kansla for miljon, rorelseytan, m.m.

Programvara
Vilken plattform var bast att arbeta i?

Intervju med operationssjukskoterska
Om upplevelser och erfarenheter fran dagliga
arbetet i en operationssal
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Utbildning parallellt med projektet

Teori om extended reality
Forelasningar,
iInlamningsuppgifter och tenta

Undervisning i 3D-modellering
Laborationer, inlamningsuppgifter
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Designprocessen | Overblick ==

Fick uppgiftsbeskrivning &
Delade upp ansvarsomrdaden

l

Omvdarldsanalys + Intervju — 3ds Max Unity

» Presentation

—
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Interna test &
Anvandartest



Ansvarsomraden
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Anvandbarhetstest | Feedback fran op-ssk

. .. ra
"Verklighetstroget” : »Kznns som att va

i en opsal”

n Bra
- n
inlarningsmedium

”Svart att lasa
pa pappret”

”Svart att plocka
upp ratt
instrument”
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Sammanfattning

Framgangsfaktorer

* Gruppdynamiken

¢ Samma mal, samma
ambitionsniva

- Tidigare erfarenheter (delvis) 4| &ﬁ&RS?S?EuNREKE
LATE NIGHTS

o A REJECTIONS
Noggrant utfort grundarbete Ry
DISCIPLINE

. CRITICISM
 Johan Sundstrom, DOUBTS

universitetsadjunkt MDU frrs




Utmaningar och mojligheter med XR I]1 I)
for utbildning inom halsa och sjukvard Malardalens [ J

universitet

« Anvandning av immersiv teknologi kan orsaka
biverkningar som yrsel, huvudvark, illamaende och
dgontrotthet (“cybersickness”). Snabb utveckling
forbattrar forutsattningar

«  Teknik som kraver onboarding och I6pande underhall.
Inlarningskurva for att bli bekvam med teknologin

« Hoga initiala kostnader. Kraver en utvecklingsprocess
som validerar anvandbarhet och funktion i relation till
syfte

« VR kan erbjuda autentiska inlarningsmiljoer som framjar
inlarning och overforing av fardigheter till verkliga
situationer

« Utvardera langsiktig 6verforing av fardigheter och
identifiera variabler som paverkar generalisiering av
fardigheter utanfor den virtuella miljon
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